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Consignes de sécurité importantes

A Important :

Nous vous recommandons fortement de lire attentivement cette section avant d'utiliser le
projecteur. Ces instructions de sécurité et d'utilisation vous permettront d'utiliser en toute sécurité
votre projecteur pendant de nombreuses années. Conservez ce manuel pour pouvoir le
consulter ultérieurement.

Symboles utilisés

Les symboles d'avertissement sont utilisés sur I'appareil et dans ce manuel pour vous mettre en garde
contre les situations dangereuses.

Les styles suivants sont utilisés dans ce manuel pour vous communiquer des informations importantes.

Remarque :
Fournit des informations supplémentaires sur le sujet.

A Important :

Offre des informations supplémentaires qui ne doivent pas étre ignorées.

A Attention :

Vous met en garde contre les situations qui pourraient endommager l'appareil.

A Avertissement :

Vous met en garde contre les situations qui pourraient endommager l'appareil, créer un
environnement dangereux, ou entrainer des blessures corporelles.

Tout au long de ce manuel, les composants et les éléments dans les menus OSD sont indiqués en gras
comme dans cet exemple :
"Appuyez sur le bouton Menu sur la télécommande pour ouvrir le menu Principal.”

Informations de sécurité générales

> N'ouvrez pas le boitier de I'appareil. Hormis la lampe de projection, il n'y a pas de piéces
réparables par l'utilisateur dans I'appareil. Pour toute réparation, contactez un personnel qualifié.

» Respectez les avertissements et mises en garde dans ce manuel et sur le boitier de I'appareil.

» Lalampe de projection est extrémement lumineuse a dessein. Pour éviter de blesser les yeux, ne
regardez pas dans |'objectif quand la lampe est allumée.

» Ne placez pas l'appareil sur une surface, un chariot, ou un socle instable.

» Evitez d'utiliser le systéme a proximité d'un point d'eau, directement en contact avec les rayons du
soleil, ou prés d'un appareil de chauffage.

» Ne placez pas d'objets lourds tels que des livres ou des sacs sur l'appareil.

Remarque :
Comme avec toute source lumineuse vive, ne regardez pas fixement le faisceau, RG2 |IEC 62471-
5:2015
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Notice d'installation du projecteur

Placez le projecteur en position horizontale.

L'angle d'inclinaison du projecteur ne doit pas dépasser 15 degrés, le projecteur ne doit
pas étre installé ailleurs que sur un bureau ou sur le plafond, tout autre emplacement
affecterait sérieusement la durée de vie de la lampe et pourrait causer d'autres dommages
inprédictibles.

\ /

» Laissez un espace d'au moins 50 cm autour des orifices d'échappement de ventilation.

Minimum 500 mm Minimum 500 mm Minimum 500 mm
[
IMinimum 100mm
X e

Minimum 500 mm
Minimum 300mm

» Assurez-vous que les orifices d'admission de ventilation ne recyclent pas I'air chaud de
I'échappement de ventilation.

» Lorsque vous utilisez le projecteur dans un espace clos, assurez-vous que la température
ambiante dans le boitier ne dépasse pas la température de fonctionnement lorsque le projecteur
est allumé et que les fentes d'entrée et de sortie d'air ne sont pas bloquées.

» Tous les boitiers ont fait I'objet d'une évaluation thermique certifiée, de fagcon a garantir le non
recyclage de l'air évacué, car cela risquerait d'interrompre le fonctionnement de I'appareil, méme si
la température du boitier est comprise dans la gamme des températures de fonctionnement
tolérées.

— i —
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Vérifier I'emplacement de l'installation

>

Concernant l'alimentation, utilisez la fiche 3 lame (avec mise a la terre) pour garantir une mise a la
terre adéquate et un potentiel de terre égalisé pour tous les équipements qui composent le
Systéme de projection.

Utilisez le cordon d'alimentation fourni avec le Projecteur. Si un article venait a manqué, il est
possible d'utiliser un autre cordon d'alimentation 3 lames agrée (avec mise a la terre) ; il ne faut
cependant pas utiliser de cordon d'alimentation 2 lames.

Vérifiez si la tension est stable, mis a la terre correctement et qu'il n'y a aucune fuite d'électricité.

Mesurez la consommation d'électricité totale, qui ne doit pas dépasser la capacité de sécurité et
évitez les problemes de sécurité et de court circuit.

Activez le Mode Altitude lorsque situé dans des zones de haute altitude
Le projecteur ne peut étre installé que debout ou inversé.

Lors de l'installation du support, assurez-vous que la limite de poids ne soit pas dépassée et qu'il
soit fermement fixé.

Evitez l'installation prés du conduit d'air conditionné ou du caisson de basses.

Evitez l'installation dans des zones de haute température, de refroidissement insuffisant ou avec
des poussiéres lourdes.

Maintenez votre produit loin des lampes fluorescentes (> 1 métre) afin d'éviter les
dysfonctionnements causés par les interférences IR

Le connecteur VGA IN est a brancher sur le port VGA IN. Remarquez qu'il faut bien l'insérer, en
serrant les vis des deux c6tés du connecteur pour garantir la bonne connexion du céble signal et
obtenir un effet d'affichage optimal.

Le connecteur AUDIO IN doit étre branché sur le port AUDIO IN et NE PEUT PAS se brancher sur
AUDIO OUT ou tout autre port comme le port BNC ou RCA ; vous obtiendrez sinon une sortie
muette et risquez méme d'ENDOMMAGER le port.

Installez le projecteur au-dessus de 200 cm pour éviter tous dommages.

Le cordon d'alimentation et le cable signal doivent étre branchés avant de mettre le projecteur en
marche. Pendant le démarrage du projecteur et la mise en fonctionnement de ce dernier, NE
BRANCHEZ PAS ni ne retirez le cable signal ou le cordon d'alimentation, vous risquez
d'endommager le projecteur.

Notes de refroidissement

Sortie de l'air

>

Assurez-vous que la sortie d'air soit a plus de 50 cm de tout obstacle afin d'assurer un bon
refroidissement.

» Aucun emplacement de sortie d'air ne devrait se trouver en face de la lentille d'un autre projecteur
afin d'éviter toutes illusions.

» Gardez la sortie a au moins 100 cm loin des entrées des autres projecteurs

» Le projecteur dégage un grande quantité de chaleur pendant son utilisation. Le ventilateur interne
dissipe la chaleur du projecteur lorsqu'il est arrété. Ce processus peut prendre un certain temps.
Lorsque le projecteur entre en MODE VEILLE, appuyez sur le bouton d'alimentation CA pour
éteindre le projecteur et débranchez le cordon d'alimentation. NE RETIREZ pas le cordon
d'alimentation pendant le processus d'arrét, vous risquez d'endommager le projecteur. De plus,
I'évacuation retardée de la chaleur affecte également la durée de vie du projecteur. Le processus
d'arrét dépend du modéle utilisé. Quelle que soit la situation, assurez-vous de débrancher le
cordon d'alimentation qu'une fois le projecteur en statut de VEILLE.

Prise d'air

» Assurez-vous qu'il n'y ait aucun objet bloquant I'entrée d'air & moins de 30 cm.

» Gardez I'entrée loin des autres sources de chaleur

» Evitez les zones trés poussiéreuses

_iv_
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Sécurité d'alimentation

» Utilisez uniguement le cordon d'alimentation fourni.

» Ne posez rien sur le cordon d'alimentation. Ne placez pas le cordon d'alimentation dans un endroit
de passage.

» Retirez les piles de la télécommande quand vous la rangez ou que vous ne comptez pas I'utiliser
pendant une période prolongée.
Remplacer la lampe

Le remplacement de la lampe peut s'avérer dangereux s'il n'est pas effectué correctement. Voir
Remplacer la lampe de projection en page 34 pour des instructions claires et sécurisées pour cette
procédure. Avant de remplacer la lampe :

> Débranchez le cordon d’alimentation.

» Laissez la lampe refroidir pendant environ une heure.

A Caution:

Dans de rares cas, 'ampoule peut griller pendant son utilisation normale. Cela peut entrainer la
projection de poussiére ou de morceaux de verre via I'évent d’échappement.

N’inhalez pas la poussiére ou les morceaux de verre. Ne les touchez pas. Vous risqueriez de vous
blesser.

Conservez toujours votre visage a I’écart de l'orifice de ventilation afin de ne pas inhaler le gaz et
d’éviter les tessons de la lampe.

Nettoyer le projecteur
» Débranchez le cordon d’alimentation avant de nettoyer. Voir Nettoyer le projecteur en page 38.

» Laissez la lampe refroidir pendant environ une heure.
Avertissements réglementaires

Avant d'installer et d'utiliser le projecteur, lisez les avis réglementaires dans la Conformité a la réglementation
section en page 53.

Instructions de recyclage importantes:

La (les) lampe(s) a l'intérieur de ce produit contiennent du mercure. Ce produit peut contenir
d'autres déchets électroniques pouvant étre dangereux s'ils ne sont pas correctement éliminés. Recycler
ou éliminer conformément aux reglementations locales, de I'état, ou fédérales. Pour plus d’informations,
contactez I'Alliance des Industries Electroniques (Electronic Industries Alliance) a WWW.EIAE.ORG.. Pour
les informations d'élimination spécifique des lampes visitez WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explications des symboles

ELIMINATION: Ne pas utiliser les services de ramassage des ordures
ménageres ou municipales pour éliminer les équipements électriques et
électroniques. Les pays de la EU requiérent I'utilisation de services de
ramassage de recyclage sépareés.



http://www.eiae.org/
http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Attention spéciale a porter aux faisceaux laser !

Une attention particuliére est nécessaire si un projecteur DLP est utilisé dans la méme piéce qu’un équipement
laser haute puissance.

Une exposition directe ou indirecte au faisceau laser de I'objectif du projecteur peut endommager sévérement
les composants Digital Mirror Devices (DMD ™).

Mise en garde relative a la lumiére du soleil

Evitez d'utiliser I'appareil a la lumiére directe du soleil.

La lumiére du soleil sur l'objectif du projecteur peut endommager sévérement le composant Digital Mirror
Devices (DMD™),

Caractéristiques principales

Appareil léger, facile a ranger et a transporter.

Compatible avec tous les standards vidéo principaux, y compris NTSC, PAL et SECAM.
Une luminosité élevée permet de faire des présentations a la lumiere du jour ou dans des
piéces éclairées.

Prend en charge les résolutions jusqu'a UXGA a 16,7 millions de couleurs pour offrir des
images nettes et claires.

L'installation souple permet de faire des projections avant et arriére.

Les projections de ligne de vision restent carrées, avec la correction de distorsion
avancée pour les projections d'angle.

Source d'entrée automatiquement détectée.

A propos de ce Manuel

Ce manuel est destiné aux utilisateurs finaux et décrit comment installer et utiliser le projecteur DLP.
Chaque fois que cela est possible, des informations utiles — comme une illustration et sa description — sont
conservées sur une page. Ce format imprimable offre plus de commodité et permet d'économiser du
papier, protégeant ainsi I'environnement. Nous vous suggérons de n'imprimer que les sections qui
peuvent vous étre utiles.

_vi_
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MISE EN ROUTE

Vérification de I’emballage

Déballez soigneusement le projecteur et vérifiez que tous les articles suivants sont inclus :

PROJECTEUR DLP

PROJECTEUR DLP
(DW855/DX853)

(DH858N /DH856 /DU857 )

TELECOMMANDE CABLE D'ALIMENTATION

(AVEC DEUX PILES AAA)

Sty Cony

>

DONGLE USB SANS FIL CARTE DE SECURITE
(DisPONIBLE SUR DH858N)

GUIDE DE DEMARRAGE CARTE DE GARANTIE
RAPIDE

Contactez immédiatement votre revendeur si des éléments étaient manquants, endommagés, ou si
I'appareil ne fonctionnait pas. Il est recommandé de conserver 'emballage d’origine au cas ou vous

devriez retourner I'appareil au service de maintenance.

A Attention :

Evitez d'utiliser le projecteur dans un environnement poussiéreux.
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Vues des piéces du projecteur

Vue avant droite

DH858N / DH856 / DU857 DW855 / DX853

ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR LA PAGE
1. Récepteur IR Recoit le signal IR de la télécommande
2 Objectif Objectif de projection
3 Touches de fonction Boutons et LED de I'affichage a I'écran (OSD). 3
4, Bague de mise au point | Ajuste la mise au point de I'image projetée
5 Bague de zoom Agrandit I'image projetée 3

Almportant :

Les ouvertures de ventilation sur le projecteur assurent une bonne circulation de I'air, ce qui permet
de maintenir une température appropriée de la lampe du projecteur. Ne pas bloquer les ouvertures
de ventilation.
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Vue haut - Boutons et LED de l'affichage a I'écran (OSD)

O O 0O
POWER TEMP  LAMP

Lo 2 VOIR LA
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION o
PAGE
1. DEL ALIMENTATION Afflc.he I’état de la séquence mise sous tension/hors
tension
DEL TEMP Affiche I'état thermique 41
DEL LAMPE Affiche I'état de I'éclairage
(!) (Bouton . :
4. - - Permet de mettre le projecteur sous ou hors tension.
alimentation) 15
5. <« (Curseur gauche) Navigue et modifie les paramétres dans 'OSD
6. « (Entrée) Ouvre ou confirme I'élément de menu OSD sélectionné
7. V¥ (Curseur bas) Navigue et modifie les paramétres dans 'OSD
8. A (Curseur haut) Navigue et modifie les paramétres dans 'OSD p
5
9. » (Curseur droite) Navigue et modifie les paramétres dans 'OSD
10. MENU Ouvre et quitte les menus OSD
11. INFO/© Pour lancer le menu OSD Info

Naviguer et modifier les paramétres dans le menu
12. SOURCE OsD 15
Entrer dans le menu Source
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Vue arriere

A Avertissement :

les connexions.

Par mesure de précaution, coupez l'alimentation au projecteur et les périphériques avant de rétablir

DH858N

DU857 / DH856 / DW855 / DX853

ot U R M R
— == - ==
=W
S o, Jo 0
l%[ L ~—]|1L T |,
9 1011 1213 14 9 1011 1213 14
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VSAZEA
1. ENTREE CA Branchez le CABLE d'alimentation 10
2. LAN Branchez un cable réseau LAN de I'Ethernet
3. HDMI 1 Branchez le cable HDMI depuis un périphérique HDMI
4. HDMI 2 Branchez le cable HDMI depuis un périphérique HDMI.
USB 2.0 (1) Raccordez le périphérique de stockage USB, le dongle sans fil et la
5. souris/le clavier USB a NovoConnect (Disponible sur DH858N)
ﬁlélé/II(ESN\'/I'/A%\:I;_)IE)N Connectez le cable USB pour I'alimentation.
USB2.0(2) Raccordez le périphérique de stockage USB, le dongle sans fil et la
6. souris/le clavier USB a NovoConnect (Disponible sur DH858N)
ﬁlélé/II(ESN\'/I'/A%\:I;_)IE)N Connectez le cable USB pour I'alimentation.
7. SORTIE VGA Branchez le cable RVB depuis un ordinateur
8. ENTREE VGA Branchez le cable RVB d’'un ordinateur ou d'un appareil a composants.
9. DECLENCHEUR Connectez la sortie 12 V (Déclenche I'écran-- pour controleur d'écran
12V utilisé)
10. SORTIE AUDIO Branchez un cable AUDIO & un amplificateur audio
11. ENTREE AUDIO Branchez le cable AUDIO d'un appareil audio
12. RS-232C Branchez un cable de port série RS-232 pour la commande a distance
13. MINI USB Branchez le cable USB depuis un ordinateur (pour entretien uniquement)
14. Verrou Kensington ﬁear;(ts?gggné un objet fixe avec un systéme de verrou 39
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Vue de dessous

DH858N / DH856 / DU857

10 0 0 .
OO0DDDDoO
o
CO0O000CCO

154.5
2 6,087 30.5mm

DW855 / DX853

154.5mm
[6.08"]

ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR LA PAGE
1 Trous de support Contactez votre vendeur pour toute information concernant le
: plafond montage du projecteur au plafond.
2 Régulateur Tourner le régulateur pour ajuster la position 12
’ d'inclinaison angulaire.
Remarque :

Lors de l'installation, vérifiez que vous utilisez uniquement des fixations de plafond référencées UL.
Pour les installations au plafond, utilisez le matériel de montage approuvé et les vis M4 avec une
profondeur maximale de 6 mm (0,24 pouce).

La fabrication d'une fixation au plafond doit étre d'une forme et d'une solidité adaptées. La capacité
de charge de fixation au plafond doit dépasser le poids de I'équipement installé, et comme
précaution supplémentaire, doit pouvoir supporter trois fois le poids de I'équipement pendant 60
secondes.
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Eléments de la télécommande

Il
29 —(loNl @WI_ 3

4
I
28 | HOMI | [Computer @I_ 5 6
27 — usB HDBlaseT Nelworki— 7
8
26 Exit :_ 9
T 10
25 I 1 .
24 ———Source Info I— 13
&— L 1

1 2
23 ———Keystone| [ ECO | |volume 15
I
3 4 5
21 +3rightness Con:rast Mute 1 6
| 6 7
1 9 —I Blank Fre:eze Auto 1 7

22

20
18

vivitek’

—

A Important :

1. Evitez d'utiliser le projecteur sous un fort éclairage fluorescent. Certaines lumiéres fluorescentes
a haute fréquence peuvent interférer avec le fonctionnement de la télécommande.

2. Assurez-vous que rien n‘encombre le chemin entre la télécommande et le projecteur. Si l'espace
entre la télécommande et le projecteur est obstrué, vous pouvez faire réfléchir le signal de la
télécommande sur certaines surfaces réfléchissantes, telles que des écrans de projection.

3. Les boutons et touches sur le projecteur ont les mémes fonctions que les boutons
correspondants sur la télécommande. Ce manuel de I'utilisateur décrit les fonctions de la
téléecommande.

Remarque :
Conforme aux normes de performance FDA pour les produits laser, en dehors des dérivés relatifs
a la notification sur les lasers No. 50, datée du 24 juin 2007.
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ELEMENT  ETIQUETTE DESCRIPTION V:LZ:;A
1. Emetteur IR Transmet le signal au projecteur.
2. Pointeur laser Utiliser comme pointeur a I'écran. NE PAS DIRIGER VERS LES YEUX.
3. ARRET Appuyez deux fois pour éteindre le projecteur
4, Ordinateur Connecter les sources d’entrée VGA
5. Video/S-Video | NA
6. HDBaseT NA
7. Réseau Sélectionner pour afficher le menu OSD Réseau
8. A Navigue et modifie les paramétres dans 'OSD 15
9. QUITTER Quitte le menu OSD
10. {—J Acceéde et confirme les paramétres dans I'OSD
1. > \I\/l(e;l\;igqueeft modifie les parameétres dans I'OSD 15
12. \ 4 Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD
Affiche le menu Info
13. Info (ID) Maintenez ID enfoncé et utilisez les touches numériques pour sélectionner le
projecteur a contréler
14. Appuyez pour utiliser le pointeur & I'écran.
15. Volume Affiche la barre de réglage du volume 14
16. Muet Active ou désactive le haut-parleur intégré
17. Auto Ajustement automatique de la fréquence, phase et de la position
18. Figer Immobilise/ remet en mouvement 'image de I'écran
19. Vide Bascule I'écran entre vide et normal
20. Contraste Affiche la barre de réglage du contraste
21. Luminosité Affiche la barre de réglages de brillance
22. ECO Affiche le menu des paramétres Eco
23. Distorsion Affiche le menu de réglage du trapéze
24. Source Affiche le menu de sélection de la source
25, < \l\/lzl\:j?nuee-et modifie les paramétres dans I'OSD s
26. Menu Ouvre le menu OSD
27. usSB NA
28. HDMI Bascule les sources d'entrée pour afficher les différentes sources HDMI
29. MARCHE Allume le projecteur

—7_
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AAvertissement :

Utiliser des commandes, ajustements ou procédures autres que ceux indiqués ici peuvent causer une
exposition dangereuse a la lumiere du laser.

Plage de fonctionnement de la télécommande

La télécommande utilise une transmission infrarouge pour contrdler le projecteur. Il n’est pas
nécessaire de pointer la télécommande directement vers le projecteur. A condition de ne pas
maintenir la télécommande perpendiculairement aux cotés ou a I'arriere du projecteur, la
télécommande fonctionnera approximativement dans un rayon de 7 métres (23 pieds) et sur 15
degrés au-dessus/au-dessous du niveau du projecteur. Si le projecteur ne répond pas a la
télécommande, rapprochez-vous un peu du projecteur.

Boutons du projecteur et de la télécommande

Le projecteur peut étre contrblé avec la télécommande ou les boutons sur le haut du projecteur.
Toutes les opérations peuvent étre exécutées avec la télécommande; cependant les boutons sur le

projecteur ont une utilisation limitée.
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INSTALLATION ET UTILISATION

Insérer les piles de la télécommande

1 . Retirez le couvercle du compartiment
a piles en faisant glisser le couvercle
dans la direction de la fleche.

2_ Insérez la pile avec la borne positive
dirigée vers le haut.

3_ Replacez le couvercle.

A Attention :

1. Utilisez uniquement des piles AAA (les piles alcalines sont recommandées).

2. Eliminez les piles usagées conformément a la reglementation locale.

3. Retirez les piles si vous n’utilisez pas le projecteur pendant des périodes prolongées.
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Allumer et éteindre le projecteur

1.

Connectez le cordon d'alimentation
au projecteur. Connectez l'autre
extrémité a la prise murale.

La LED ALIMENTATION (b sur le
projecteur s’allume.

Allumez les appareils connectés.

Assurez-vous que le LED
D'ALIMENTATION ne clignote pas.
Puis appuyez sur le bouton

ALIMENTATION (b pour allumer le
projecteur.

L'écran de démarrage du projecteur ®
apparait et les appareils connectés
sont détectés. Vivid Color, Vivid Life

Voir Verrou de sécurité en page 32
si le verrou de sécurité est activé.

Si plus d’'un appareil d’entrée est
connecté, appuyez sur le bouton
SOURCE et utilisez A ¥ pour
parcourir les appareils.
(Composante est supporté par
l'adaptateur RVB vers
COMPOSANTE.)

zonfirmer § Menu= CQuitter

e HDMI 1: Interface multimédia haute définition 1
e HDMI 2: Interface multimédia haute définition 2
¢ NovoConnect (Disponible sur DH858N)

e Ordinateur : RVB analogique

Remarque :

Veuillez consulter http://vivitekcorp.com/ pour
télécharger le manuel d'utilisation NovoProjector avant
d’utiliser la fonction NovoConnect.
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5_ Quand le message “Mettre hors
tension?/Appuyez a nouveau sur le
bouton” apparait, appuyez sur le
bouton Afﬁ\ﬂENTAr‘i—?O{l. Le Appuyez a nouveau sur le bouton
projecteur s’éteint.

Mettre hors tension ?

A Attention :

Ne débranchez pas le cordon d'alimentation tant que la DEL D'ALIMENTATION n'a pas cessé de
clignoter, indiquant que le projecteur a refroidi.

— 11—
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Ajuster le niveau du projecteur

Noter les points suivants lors de l'installation du projecteur :

o [atable ou le support du projecteur doit étre solide et stable.
o Placez le projecteur perpendiculairement a I'écran.

o Vérifiez que les cables sont disposés de maniere sécurisée. Ils pourraient vous faire
trébucher.

Pour régler I'angle de I'image, tournez le régulateur d’angle vers la droite ou la
gauche jusqu‘a obtenir I'angle désiré.
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Ajuster la mise au point et la distorsion

- n DH858N / DH856 / DU857 DW855 / DX853
1 Utilisez le contrble

d'Image-zoom (sur le
projecteur seulement)
pour redimensionner la
taille de I'écran et de
l'image projetée ().

2 . Utilisez le contrdle Image-
focus (sur le projecteur
seulement) pour améliorer
la netteté de I'image
projetée Q

3. Utilisez les boutons

DISTORSION sur la 0 ! 5

télécommande pour

corriger les problémes [Keystone] [ ECO ] [Volume]

?'ilma?es trapézr?'l'd?s 3 4 5

us larges en haut ou
eF;] baS)_g [BrightneSS] [Contrast] [ Mute ]
6 7
[BIankJ [Freeze] [ Auto ]

4 Le contrdle de distorsion TRAPEZE H & V

apparait sur l'affichage.

W
b d

e AV 4 p / Menu= Quitter

— 13—
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Ajuster le volume

1 . Appuyez sur les boutons

Volume sur la 0 1 2
télécommande.
Le contrdle du volume [Keystone} [ ECO ] {Volume]
apparait sur I'affichage. 3 4 5
[Brightness] [Contrast} [ Mute ]
6 7

[BIankJ [Freeze} [ Auto ]

2_ Appuyez sur le bouton
MUET pour éteindre le ‘
volume. (Cette fonction | \ ))
est disponible
uniquement avec la
télécommande).

14—



Projecteur DLP — Manuel de l'utilisateur

PARAMETRES DU MENU D'AFFICHAGE SUR L'ECRAN (OSD)

Commandes du menu OSD

Le menu principal vous permet d’ajuster 'image, de modifier divers réglages et de vérifier I'état
actuel du projecteur.

Navigation dans le menu OSD

Vous pouvez utiliser les boutons de la télécommande ou ceux sur le projecteur pour naviguer
dans le menu OSD et changer des options.

| [ Y

ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT CONTROLE REGLAGES

Menu= Retour ! tion menu 4 » Céfiler AW

e Pour activer le menu OSD, appuyez sur le bouton MENU.

e Le menu se compose de 6 sections. Appuyez sur les boutons « et B pour accéder a la
section désirée.

e Appuyez sur les boutons ¥et A pour parcourir les sous-menus.

e Appuyez sur les boutons « et » pour apporter des modifications aux réglages des sous-
menus.

e Appuyez sur le bouton + pour accéder aux réglages avancés des sous-menus.
e Appuyez sur le bouton MENU pour revenir au menu précédent ou quitter un sous-menu.
e Appuyez sur le bouton QUITTER pour fermer 'OSD.

Remarque :

En fonction de la source vidéo, certaines options du menu OSD peuvent ne pas étre disponibles.
Par exemple, I'élément Position horizontale/verticale dans le menu Ordinateurne peut étre modifié
que lorsqu'un ordinateur est connecté au projecteur. Les options qui ne sont pas disponibles ne
peuvent pas étre accédeées et sont grisées.

— 15—
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Réglage de la langue OSD

Définissez la langue OSD selon votre préférence avant de poursuivre.

1. Appuyez sur le bouton MENU. Appuyez sur le bouton Curseur <€» pour accéder a
REGLAGES Appuyez sur le bouton curseur A ¥ pour accéder au menu Langue.

vivitek

9|8 = =l e

ENTREE IMAGE ALIGNEMENT CONTROLE 'REGLAGES INFO

<+
<+

MNoire

Wenu= ur on menuy 4 p» Défiler &AW

2. Appuyez sur < pour ouvrir le sous-menu Langue

3. Appuyez sur le bouton curseur A ¥ «4» jusqu'a ce que la langue souhaitée soit mise en
surbrillance.

Enter= Confirmer / Menu= Quitter

4. Appuyez trois fois sur le bouton MENU pour fermer 'OSD.
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Menu ENTREE

Source Auto. Marche / Arrét

r.A
M =
L d -—

ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT CONTROLE REGLAGES

Espace colorimétrique HDMI :

HDMI Auto, RGB, YUV -
Plage HDMI : Auto, Plein, Limité
Mouvement instantané : Marche /
Arrét
Analogique Position H
Position V Meri= Retour or menu 4B Céfier AW
Phase
Horloge
Synchro. auto. : Marche / Arrét
3D 3D : Arrét, DLP-Link, IR

Inversion 3D Sync : Marche / Arrét
Format 3D : Séquence de trames,
Haut / Bas, Cote a cbte, Enrobage
de trame

Démarrage sur
détection de Marche / Arrét
signal

Source Auto.

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches <« et » pour activer ou désactiver cette option.
e Désactivé : permet de sélectionner manuellement le signal d’entrée.
e Activé : permet de détecter automatiquement le signal d’entrée.

HDMI

Appuyez sur le bouton 4 et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.
e Espace colorimétrique HDMI : permet de configurer I'espace colorimétrique HDMI.

Auto : permet de détecter automatiquement I'espace colorimétrique HDMI. RVB : permet de
sélectionner I'espace colorimétrique RVB.

YUV : permet de sélectionner I'espace colorimétrique YUV.
e Plage HDMI : utilisez les boutons <« et » pour sélectionner I'option Auto, Plein ou Limité.

Auto : permet de détecter automatiquement la plage HDMI. Plein : permet de sélectionner une
plage pleine (0 a 255).

Limité : permet de sélectionner une plage limitée (16 a 235).
e Mouvement instantané :

Désactive : permet de désactiver cette fonction et d’appliquer des réglages d’alignement
spécifiques. Allumé : permet d’activer cette fonction et de réinitialiser les réglages d’alignement
par défaut.

— 17—
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Analogique

Appuyez sur le bouton ! et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

Position H : utilisez les boutons <« et » pour ajuster la position horizontale de I'image.
Position V : utilisez les boutons <« et » pour ajuster la position verticale de I'image.

Phase : utilisez les boutons <« et » pour ajuster la fréquence et réduire la distorsion d'image RVB
analogique.

Horloge : utilisez les boutons < et » pour ajuster la largeur horizontale de 'image RVB
analogique.

Synchro. auto. : utilisez les boutons < et » pour activer ou désactiver le verrouillage de la
synchronisation automatique.

3D

Appuyez sur le bouton « et utilisez les touches ¥ et A pour configurer la source 3D, la méthode de
synchronisation et le format 3D.

Avant de procéder a ces opérations, assurez-vous que I'entrée du signal est bien connectée.

3D : utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver la fonction 3D.
Désactivé : permet de désactiver la fonction 3D.

DLP-Link : permet d’activer la synchronisation 3D interne. IR : permet d’activer la synchronisation
3D externe.

Inversion 3D Sync : utilisez les boutons <« et » pour inverser le signal 3D (G/D ou D/G).
Activé : permet d’inverser le signal.

Désactivé : permet de se conformer au signal synchronisé regu.

Format 3D : utilisez les boutons < et » pour sélectionner le type de format 3D:
Séquence de trames, Haut / Bas, Cbte a cote, Enrobage de trame.

Almportant :

Les personnes suivantes doivent faire preuve de vigilance lors de la visualisation d'images 3D :
Les enfants de moins de six ans

Les personnes sensibles a la lumiéere, photophobes, souffrantes ou ayant déja été victimes de
maladies cardiovasculaires

Les personnes qui sont fatiguées ou qui manquent de sommeil
Les personnes qui sont sous l'influence de drogue ou d'alcool

Normalement, il est sdr de regarder des images en 3D. Cependant, certaines personnes peuvent
se sentir mal a l'aise. Reportez-vous aux directives applicables, révisées et publiées par la 3D
League le 10 décembre 2008. Celles-ci stipulent notamment que les personnes visionnant des
images en 3D doivent faire une pause d’au moins 5 a 15 minutes toutes les demi-heures ou
heures.

Démarrage sur détection de signal

Utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver cette fonction.
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Section IMAGE

Mode image Présentation vititek

. r" o

Brillant ":] E L -~ ﬁ‘ 0
. ENTREE IMAGE ALIGNEMENT CONTROLE REGLAGES INFO

Film

Jeux

SRVB de couleurs

DICOM

Utilisateur (Présentation)

LumanSIté ‘ 0~1 00 hle etour f tion menu 4 7 Défiler AW

Contraste ‘ 0~100 viviteke
i | *—
o= 00
Gestionnaire de | Couleur:R/G/B/C/M/Y /W B e SO I R0

couleurs Avancé > Balance des blancs
Nuance : 0~100

Saturation : 0~100

Gain : 0~100
Avancé Couleur brillante : 0~10
Netteté : 0~31 etour ! menu 4 b i Défiler AW
Gamma : 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, N&B,
Linéaire REINITIALISATION MODE IMAGE

Température de couleurs : Chaud,
Normal, Froid

Balance des blancs : GainR, V,B: 0
~ 200 Décalage R, V, B : -100~100

Réinitialisation OK '/ Annuler
mode Image

Mode image

Utilisez les boutons <« et » pour sélectionner le mode de votre choix.
e Présentation : Suggestion d'utilisation. permet d’obtenir le meilleur effet lors d’'une présentation.
e Brillant : option adaptée lorsqu’une luminosité élevée est requise.

e Film : permet de bénéficier d’'un bon équilibrage du niveau de saturation, de contraste et de
luminosité. Il est recommandé d’employer cette option dans les lieux sombres.

e Jeux : option adaptée aux jeux vidéo.

e sRVB : permet d’obtenir des images trés réalistes dans des conditions ou la luminosité est limitée.
e DICOM : option adaptée aux données issues de I'imagerie médicale.

e Utilisateur : permet de personnaliser le niveau de luminosité, de contraste et de couleur.

— 19—
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Luminosité

Appuyez sur le bouton +? et utilisez les touches <« et » pour augmenter ou réduire le niveau de
luminosité de l'image.

Contraste

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches <« et » pour ajuster le niveau de contraste de
limage.

Gestionnaire de couleurs

Appuyez sur le bouton +? et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

e Couleur : permet de sélectionner et d’ajuster une couleur (Rouge, Vert, Bleu, Cyan, Magenta,
Jaune, Blanc).

e Nuance : utilisez les boutons « et » pour ajuster la teinte.
e Saturation : utilisez les boutons <« et » pour ajuster la saturation.
e Gain : utilisez les boutons <« et » pour ajuster le gain.

Ces trois options permettent d’ajuster la plage de couleur au niveau de I'intégralité de I'image. Si
vous remarquez une quantité minimale de rouge, de vert ou de bleu dans les zones grises,
baissez le gain de la couleur correspondante en conséquence. En général, quand le gain
augmente, le contraste de I'image diminue.

Avancé

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

e Couleur brillante : utilisez les boutons <« et » pour ajuster le niveau de brillance de I'image.
o Netteté : utilisez les boutons <« et » pour ajuster la netteté de I'image.

e Gamma : utilisez les boutons « et » pour sélectionner une chrominance différente.

Lorsque la luminosité ambiante est si élevée qu’elle a une incidence sur 'image projetée, vous
pouvez ajuster la chrominance. Les valeurs disponibles sont les suivantes : 1.8, 2.0, 2.2, 2.4,
N&B et Linéaire.

e Température de couleurs : utilisez les boutons « et » pour sélectionner la température de
couleur.

Chaud : permet d’obtenir une image aux nuances rouges et blanches.
Normal : permet d’obtenir une image aux tons blancs normaux.
Froid : permet d’obtenir une image aux nuances bleues et blanches.

e Balance des blancs : Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les
sous-menus.

Utilisez les boutons <« et » pour ajuster le niveau de gain et de décalage du rouge, du vert et du
bleu.

Gain : permet d’ajuster le niveau de luminosité du rouge, du vert et du bleu.
Décalage : permet d’'ajuster le niveau de contraste du rouge, du vert et du bleu.

Réinitialisation mode Image

Cette fonction permet de réinitialiser le mode Image par défaut.

Remarque :
Le mode Image est uniquement réinitialisé en fonction du signal d’entrée.
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Section ALIGNEMENT

Rapport d'aspect

Remplissage/4:3/16:9 (16:10)/ Boite
aux lettres/2,35:1

Zoom numérique | -10 ~ +10
Trapéze V -30 ~ +30
Trapeze H | -30~+30
4 Coin Coin : En haut-a gauche/ En haut-a

droite/ En bas-a gauche/ En bas-a
droite

H:0~60
V:0~60

Déplacement -50 ~ +50

image H

Déplacement -50 ~ +50

image V

Projection Avant, Arriére, Avant + Sur plafond,
Arriére + Sur plafond

Mire de test Désactivé, Grille

Rapport d'aspect

vivitek'

g 0

INFO

BN NN 2
+ —-
L Jd -

IMAGE ALIGNEMENT CONTROLE REGLAGES

]

ENTREE

Remplis:

R
T

Menu= Retour tion menu < Defiler AW

Utilisez les boutons <« et » pour sélectionner le rapport d’aspect de I'image (Remplissage, 4:3, 16:9,
16:10, Boite aux lettres ou 2,35:1).

Zo0om numeérique

Utilisez « et » pour agrandir I'image projetée.

Trapeze V

Utilisez les boutons <« et » pour réduire le phénoméne de distorsion de I'image a la verticale. La
valeur modifiable équivaut a environ 30.

Trapeze H

Utilisez les boutons <« et » pour réduire le phénoméne de distorsion de I'image a I'horizontale. La
valeur modifiable équivaut a environ 30.

- 21—



Projecteur DLP — Manuel de l'utilisateur

4 Coin

Cette fonction permet de corriger le phénomeéne de distorsion pouvant se produire dans un coin de
l'image, du fait de la maniére dont le projecteur a été installé ou de la surface de projection.

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

e Coin : utilisez les boutons « et » pour sélectionner un coin (En haut a gauche, En haut a droite,
En bas a gauche ou En bas a droite).

e H: utilisez les boutons « et » pour augmenter ou réduire la valeur horizontale.
e V : utilisez les boutons « et » pour augmenter ou réduire la valeur verticale.

Déplacement imaqge H

Utilisez les boutons <« et » pour déplacer I'image horizontalement, vers la gauche ou la droite.

La plage maximale s’étend jusqu’a 50 %.

Déplacement image V

Utilisez les boutons <« et » pour déplacer I'image verticalement, vers le haut ou le bas.

La plage maximale s’étend jusqu’a 50 %.

Projection

Utilisez les boutons <« et » pour sélectionner la position de projection.

e Bureau avant : permet d’installer le projecteur sur une surface fixe et de projeter I'image vers
'avant.

e Bureau arriére : permet d’installer le projecteur sur une surface fixe et de projeter 'image vers
l'arriere.

e Plafond avant : permet d’installer le projecteur au plafond et de projeter I'image vers I'avant.

e Plafond arriére : permet d’installer le projecteur au plafond et de projeter I'image vers l'arriére.

Mire de test

Utilisez les boutons <« et » pour sélectionner I'option Désactivé ou Grille et activer la mire de test.
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Section CONTROLE

Mise sous
tension directe

Marche / Arrét

Source
lumineuse

Mode Lumiére :
Normal, ECO, ECO dynamique

Réinitialisation des heures de la
lampe

Haute altitude

Normal, Elevée

Controle IR

IR avant et arriére activé, IR
avant activé, IR arriére activé

ID de la
télécommande

Par défaut (0), 1, 2, 3,4,5,6,7

Réseau

Etat réseau : Connexion,
déconnexion

DHCP : Marche / Arrét

Addresse IP :
0~255,0~255,0~255,0~255

Masque Subnet :
0~255,0~255,0~255,0~255

Gateway :
0~255,0~255,0~255,0~255

DNS:
0~255,0~255,0~255,0~255

Appliquer : OK/ Annuler

Mise sous tension directe

vivitelk

B - 2 0

ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT/CONTROLE| REGLAGES INFO

IR avant et arri

Wenu= Retour tion menu 4 »  f Défiler AW

vivitelk

B - 2 0

ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT/CONTROLE| REGLAGES INFO

Réseau

Wenu= Retour

tion menu 4 »  f Défiler AW

Utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver cette fonction.

Cette fonction est réglée sur Arrét par défaut. Quand elle est réglée sur Activé, le projecteur s'allume
automatiquement la prochaine fois que I'alimentation secteur est activée. Vous pouvez utiliser cette
fonction et l'interrupteur d'alimentation (au lieu de la télécommande) pour allumer le projecteur.

Source lumineuse

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

e Mode Lumiére : utilisez «/» pour sélectionner (Normal, Eco, Eco dynamique)

e Réinitialisation des heures de la lampe : Remettez ce paramétre a zéro aprés avoir remplace la
lampe. Voir la page 37 pour plus d'information sur Réinitialisation des heures de la lampe.

Haute altitude

Utilisez les boutons <« et » pour ajuster la vitesse du ventilateur de refroidissement (Normal ou

Elevé).
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Controle IR

Utilisez les boutons <« et » pour sélectionner le récepteur IR de la télécommande devant étre active
(IR avant et arriere activé ou IR arriére activé).

Cette fonction vous permet de sélectionner le récepteur de télécommande IR actif.

ID de la télécommande

Affiche I'ID du projecteur courant et le numéro d’ID de la télécommande. Pour définir un ID unique
pour le projecteur et la télécommande indépendamment.

Reéseau

Utilisez cette fonction pour définir des configurations de réseau de sorte a pouvoir contréler le
projecteur via le réseau.

Appuyez sur le bouton - et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

e FEtat réseau : permet de se connecter ou de se déconnecter automatiquement du réseau.
e DHCP : utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver I'option DHCP.

Lorsque DHCP est réglé sur Activé, le serveur DHCP du domaine attribue une adresse IP au
projecteur. Cette méme adresse apparait alors automatiquement dans la fenétre Adresse IP. Si
le nom de domaine ne peut pas attribuer d'adresse IP, et 0.0.0.0 est indiqué sur la fenétre
d'adresse IP.

e Addresse IP : appuyez sur le bouton « pour accéder a la fenétre permettant de configurer
'adresse IP.

Utilisez les boutons <« » pour sélectionner les chiffres a modifier dans 'adresse.
Utilisez les boutons A ¥ pour augmenter ou diminuer le chiffre dans I'adresse IP.
(Exemple : Adresse IP réseau 172. xxX. XXX. XXX.)

e Masque Subnet : permet de configurer le masque de sous-réseau. La méthode de saisie est la
méme que pour le paramétre d'adresse IP.

e Gateway : Réglez la passerelle. La méthode de saisie est la méme que pour le paramétre
d'adresse IP.

e DNS : Réglez le DNS. La méthode de saisie est la méme que pour le paramétre d'adresse IP.

e Appliquer : Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-
menus.

24—



Projecteur DLP — Manuel de l'utilisateur

Fonctionnalités de terminal LAN céablé

Le contréle et la surveillance a distance d'un projecteur, a partir d'un PC (ou un ordinateur portable)
via LAN cablé est aussi possible. La compatibilité avec les boitiers de contrdle Crestron / AMX
(Device Discovery) / Extron permet non seulement la gestion collective du projecteur sur un réseau,
mais aussi la gestion a partir d'un panneau de commande dans I'écran du navigateur sur un PC (ou
un ordinateur portable).

e Crestron est une marque déposée de Crestron Electronics, Inc aux Etats-Unis.
e Extron est une marque déposée de Extron Electronics, Inc aux Etats-Unis.
e AMX est une marque déposée de AMX LLC, Inc aux Etats-Unis.

e PJLink a fait une demande d'enregistrement de marque commerciale et de logo au Japon, aux
Etats-Unis et dans d'autres pays par JBMIA.

Périphériques externes supportés

Ce projecteur est supporté par les commandes spécifiques du contrdleur Crestron Electronics et les

logiciels connexes (ex, RoomView ®).

http://www.crestron.com/

Le projecteur est supporté par AMX ( Device Discovery ).

http://www.amx.com/

Ce projecteur est conforme et support les périphérique(s) Extron pour référence.

http://www.extron.com/

Ce projecteur prend en charge toutes les commandes de PJLink Classe 1 (Version 1.00).

http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Pour plus d'informations sur les types de périphériques externes qui peuvent étre connectés au port
LAN/RJ45, et contrbler a distance le projecteur, ainsi que les commandes de contrble pour chaque
périphérique externe, veuillez contacter I'équipe de Support/Service directement.

Connexion LAN céablée
1. Branchez un cable RJ45 sur les ports RJ45 du projecteur et du PC (portable).
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2. Surle PC (portable), sélectionnez Démarrer— Panneau de configuration—Réseau et Internet.

@ Google Chrome »

Administrator
O Mozl Firefox »
% Magnifer
Q Windows Media Center ,
% Remote Desktop Connection
% Snipping Tool

Documents

Pictures

Music

Stcky Notes ControlPand . :
:]I N, . [— @U"‘ <« Net.. » Network and Sharing C... + [+3 ][ Search Contral Panet o]
@ -

Default Programs Control Panel Home

View your basic network information and set up

> AllPrograms Help and Support Change adapter settings connections
Change advanced sharing A e 0 Seefull map
settings o =~
XATTY Multiple networks Internet

Faites un clic droit sur Connexion réseau local, et sélectionnez Propriétés.

Dans la fenétre Propriétés, sélectionnez I'onglet Réseau, puis sélectionnez Protocole Internet (TCP/IP).
Cliquez sur Propriétés.

AL

Cliquez sur Utiliser I'adresse IP suivante, saisissez l'adresse IP et le masque de sous-réseau, puis
cliquez sur OK.

% Local Area Connection Properties =Sl Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv) Praperties ==
—_, — Netwarking | Sharing General
[ o[ « Netw etw :
@ \,__) = | = N e b N ork Connections » Connect using: You can get IP settings assigned automatically i your network supports
his capabilty. Otherwise, you need to ask your network adminisirator
& VIA Rhine Il Compatble Fast Ethemet Adapter for the appropriate [P settngs.
Organize + Disable this network device Diagnose
©) Obtain an P address automaticaly
e This cgnection uses the following ftems. @ Use the folowing IP address:
- &) o
L; ) Disable 7% Clent for Microsaft Networks 1P address: 0.10.0.9%9
P =G0 Packet Scheduler
== Status Fie:and Prnter Sharing for Microsaft Networks Subnet mask 285298285 0
Local Area Intemet Protocol Version 6 (TCP/IPvE) Default gateway:
Conmection Diagnose Intemet Protocol Version 4 (TCP/1Py)
[y Link-Layer Topology Discovery Mapper /O Driver Obtain DNS server address automatically
[+ = i e Layer
% Bridge Connections Lk Layer Topology Discovery Responder © Use the following DNS server scresses:
Preferred DNS server:
Create Shortcut
o Alternate DNS server:
escrption
Delete Transrission Control Protocol/Intemet Protocol. The default i
- ‘wide area network protocol that provides communication Validate settings upon exit
# Rename across diverse rtercomected netorks. e
_ . promy
#  Properties EsTT [ ol ]
‘

7. Appuyez sur le bouton Menu sur le projecteur.
Sélectionnez CONTROLE — Réseau.
9. Aprés avoir accédé a Réseau, saisissez ce qui suit :
e DHCP : Eteint
Addresse IP : 10.10.10.10
Masque Subnet : 255.255.255.0
Gateway : 0.0.0.0
Serveur DNS : 0.0.0.0
10. Appuyez sur (Entrer) / » pour confirmer les réglages.

®

Ouvrez un moteur de recherche

(par exemple, Microsoft Internet Explorer avec Adobe Flash Player 9.0 ou supérieur).

€ Tl vove

GO

L dsplared - Windows iternel Explorer

= [& Rotnoo010 D=1 (41] [@ e pagecantbaapiared X

This page can't be displayed

+ Make sure the web addres: htip://10 101010 is correct

+ Look for the page with your search engine.

+ Refresh the page in a few minutes

ix comnection proems
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11. Dans la barre d'Addresse, entrez I'adresse 1P: 10.10.10.10.
12. Appuyez sur (Entrer) / ».
Le projecteur est configuré pour une gestion a distance. La fonction LAN/RJ45 s'affiche comme suit.

System

Display Source
Lamp Hours
Display Mode Hovie
Error Status Ho Enor
LAN Status
1P address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Default gateway ~ 172.16.7 254
DNS Server 172.16.0.1
MAC address 00:18:23:2C:C341
Yersion
LAN Version MHDOL_UL
F/W Version E02

Source List

e I
Pagress|| | pyme.ﬁmme ES:;::;SWW
wpm: anmn: Mew Password
cmmwun:M Asmml:&, contem o
Defa Gty ams——
OHS Server contirm -

Exit

CATEGORIE ELEMENT NOMBRE DE CARACTERES

Controle Crestron Adresse IP 15
IDIP 3
Port 5

Projecteur Nom du projecteur 10
Emplacement 10
Alloué a 10

Configuration du réseau DHCP (Activé) (S/0)
Adresse IP 15
Masque de sous-réseau 15
Passerelle par défaut 15
Serveur DNS 15

Mot de passe Utilisateur Activé (S/0)
Nouveau mot de passe 10
Confirmer 10

Mot de passe Admin Activé (S/0)
Nouveau mot de passe 10
Confirmer 10

Pour plus d'information, veuillez visiter http://www.crestron.com.
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Préparation des alertes par e-mail

1. Assurez-vous que l'utilisateur est en mesure d'accéder a la page d'accueil de la fonction LAN RJ45 via
un navigateur Web (tel que par ex, Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Surla page d'accueil du LAN/RJ45, cliquez sur Alert Mail Settings (Paramétrage des alertes par email).
3. Par défaut, ces cases de saisie dans Alert Mail Settings sont vides.

Send E-Mail
Projector Info Model Name
Alert Mail Settings
System Enter the appropriate settings in the fields below: .
vai : (Yaur SMTP t
Alert Mail Settings T T (Your SMTP Server may not 1904Ie & wiser name o password.)
Crestron Display Source Compasite Video
Lamp Hours 27 SMTP Server: Port: %5
User Name:
Display Mode Movie Password: -
Error Status Na Emar
LAN Status Mail Server Apply
1P address 10.10.10.10 From:
Subnet mask 255.255.255.0 To:
B
Default gateway  172.16.7.254 CC
DNS Server 172.16.0.1 T
—— E-mail Alert Options:
MAC address 00:18:2312C:C3041 Fan lock :  Owver_Heat: =
Version Case Open: [ Lamp Fail: 4
LAN Version MHDO1_UL Lamp Hours Over: [ Filter Hours Over: ©
F/ Version ED2 Weekly Report: (]
Alek Beten Aeph
Gend Test Mai

4. Pour envoyer un e-mail d'alerte, saisissez ce qui suit :

e Le champ SMTP représente le serveur des e-mails pour I'envoi d'e-mails (protocole SMTP). Ce
champ est obligatoire.

e Le champ A représente I'adresse du destinataire de I'e-mail (par ex. I'administrateur du projecteur).
Ce champ est obligatoire.

e Le champ Cc permet d'envoyer une copie de l'alerte a une adresse e-mail spécifiée. Ce champ est
facultatif (par ex. I'assistant de I'administrateur du projecteur).

e Le champ De représente I'adresse de I'auteur de I'e-mail (par ex. I'administrateur du projecteur). Ce
champ est obligatoire.

e Sélectionnez les conditions de I'alerte en cochant les cases souhaitées.

Projector Info Send E-Mail
Alert Mail Settings
ot the aporaris stings i th flds blow:
(Your SMTP server may nat require a user name or password.)

SMTP Server: [mailcompcom  Port [5
User Name: Senders
Password:  [essees

Mail S erver Apply
From: send@mal.comp.com
To: [ecvi@maicompeom
cc [eevi@malcompeom

Ml Address Apply
E-mail Alert Options:
Fan lock : 7 Over_Heat: ol
Case Open: P Lamp Fail: I
Lamp Hours Over: 7 Filter Hours Over: [©
weekly Report: r

A Dpten Sene

Send Test Wil

Remarque : Remplissez tous les champs obligatoires spécifiés. L'utilisateur peut cliquer sur Envoyer
un e-mail de test pour tester quel parametre est correct. Pour envoyer avec succes une alerte par e-
mail, vous devez sélectionner les conditions de I'alerte et saisir une adresse e-mail correcte.
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RS232 avec fonction Telnet

A part la connexion du projecteur a l'interface S232 avec communication via “Hyper-Terminal” par
contréle distant RS232 dédié, il y a une autre méthode de contréle RS232, avec “RS232 via
TELNET” pour l'interface LAN/RJ45.

Guide de mise en route pour “RS232 via TELNET”
Vérifiez et obtenez I'adresse IP de I'OSD du projecteur.
Assurez-vous que l'ordinateur portable/le PC peut accéder a la page web du projecteur.

Assurez-vous que le "Pare-feu de Windows" est désactivé au cas ou la fonction "TELNET" filtre par
ordinateur portable/PC.

Démarrer => Tous les programmes => Accessoires => Invite de commande

| Accessories

Opera

G Google Chrome

D Calculator
E8 Command Prompt
@3 Connect to a Network Projector

Administrator

® Mozilla Firefox
&f‘ Magnifier
@ Windows Media Center

% Remote Desktop Connection
% Snipping Tool

Sticky Motes

—
Jf Getting Started

»  AllPrograms

[[Search programs and fites

Documents
Pictures
Music
Games
Computer

itrol Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Support

[T

= Connect to a Projector
=1 Getting Started

é Math Input Panel

| Notepad

@1 Paint

&) Remote Desktop Connection
i3] Run

(% Snipping Tool

L Sound Recorder

% Sticky Notes
@ Sync Center

= Windows Explorer

=l Wordpad

. Communications

| Ease of Access

|/ System Tools

4 Back

Administrator
Documents
Pictures
Music
Games
Computer

antrol Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Support

[ Search programs and fites

i

Entrez la commande avec le format suivant :
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (bouton “Entrer” appuyé) (ttt.xxx.yyy.zzz: Adresse-IP du projecteur)

Si la Connexion-Telnet est préte, et que I'utilisateur a a entrer une commande RS232, et le bouton

“Entrer” est appuyé, la commande RS232 marchera.

Comment faire pour avoir TELNET activé dans Windows 7 /8 /10

L'installation par défaut de Windows n'inclue pas la fonction “TELNET”. Cependant I'utilisateur final

peut I'activer en utilisant "Activer ou désactiver des fonctions de Windows".

Ouvrez “Panneau de controle” dans Windows

Ouvrez “Programmes”

E=H =R &
P pr— )= » ControlPanel » Programs » Programs and Features -4
O@-]@ + Control Panel » ~ [ #3][Isearch Control Panel ] &)= [E > Convorpont + progams + rogrems ond Fe [&]]
Control Panel Home ¥
Uninstall or change a program
AditsEyourcomptiterSatings e View intalled updates To uninstala program, slect it from the st and then cick Urinstal, Change,or Repat
& Iu
— Organize + = @
iy  System and Security User Accounts and P o proaram Fomithel
/;9 S o ywvr sompdiers et Family Safety W Name Publisher Installed .. Size vl
Batk Unsur ot pater y I [E7-Zip 1508 beta Igor Pavloy /52015 340MB 15
5et up parental controls for I 0 Adobe Flash Player 16 Actvex or. 10752015 600ME 165
Network and Internet Ay Leer : ) Adobe SVG Viewer 30 1075/2015 30
G' R e Appearance and ecure Mobilty Client  C /52005 SESME 4l
S Choose homegroup and sharin e DoAL 2
e e o e Personalization 107572015 1
L Change the theme 9pUMs  128MEB T
e § Hardware and Sound Change desktop background 10/6/2015 s
%1 View devices and printers Adjust screen resolution ﬂggi 187MB 7(
Add a device
Clock, Language, and 1075/2015 s
= i 12715720
E=% Programs 1 Region 171272016
hj Uninstall a pregram Ch;:g: Keyaardi o ot her/RpUL uctor..  930/2015  1LTMB 6.
meRe 9302005  S49MB 13
B Ease of Access amuans | azve ) 2k
‘\\_) Let Windows suggest settings
Optimize visual display
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Sélectionnez “Activer ou désactiver des fonctions de Windows” pour l'ouvrir

Cochez I'option "Client Telnet" puis appuyez sur le bouton "OK".

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

|, Windows Gadget Platform
Windows Process Activation Service

. Remote Differential Compression
|:| . RIP Listener
[7] 1 Services for NFS
[] 1 Simple Network Management Protocol (SNMP)
[] | Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)
[T] 1. Subsystemn for UNIX-based Applications
, Tablet PC Components
.
[ | Telnet Server
[C] 1, TFTP Client
B

=]

f ol i@ —
[7il Windows Features LI_I—J':' E S Microsoft Windows
Turn Windows features on or off @

Please wait while Windows makes changes to
features. This might take several minutes.

Cancel

m

oK

| [ cancel

Page de spécifications pour « RS232 via TELNET » :

1. Telnet: TCP
2. Port Telnet : 23

(pour plus de détails, veuillez contacter I'agent ou I'équipe de service).

3. Utilitaire Telnet : Windows « TELNET.exe » (mode console)

4. Déconnexion pour contréle RS232 via Telnet normalement : Fermez 'utilitaire Windows Telnet
directement une fois la connexion TELNET préte

5. Limitation 1 pour contrble Telnet : il y a mo
I'application de contréle Telnet.

Limitation 2 pour contréle Telnet : il y a moins de 26 octets pour une commande RS232 compléte

pour l'application de contréle Telnet.

Limitation 3 pour controle Telnet : Le dél
plus de 200 (ms).

(*, Dans l'utilitaire Windows « TELNET.e

ins de 50 octets pour les charges réseau successives pour

ai minimum pour la commande RS232 suivante doit étre

xe » intégre, I'appui sur la touche « Entrée » va envoyer

un code « Retour charriot » et « Nouvelle ligne ».)
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Section REGLAGES

Eco Alimentation mode veille : Normal, Eco, vivitek
Activé via LAN r.1 -—
-] B O = e 0
Arrét sans Signal (mln) :0~180 ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT CONTROLE |REGLAGES INFO

Minuterie de veille (min) : 0~600

Audio Volume : 0~10
Couleur de Noir, Rouge, Vert, Bleu, Blanc
Iécran vierge | MmIC : Arrét/Marche
Menu= Retour /! nenu 4 B/ Defiler AW
Menu Logo : Marche / Arrét

Message : Marche / Arrét

Position du menu : Centre, Haut, Bas,
Gauche, Droite

Langue

Minuterie du menu : Désactivé, 20 s,
40 s, 60 s.

Menu transparent : Désactivé, 50 %, 100 %

Clavier verrouillé | Marche / Arrét

Verrou de Marche / Arrét
sécurité
Langue Langue actuelle

Sélectionner une langue

Réinit. tout OK / Annuler

Eco

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.
e Veille : utilisez les boutons <« et » pour sélectionner I'option Normal, Eco ou Activé via LAN

e Arrét sans signal (min.) : utilisez les boutons <« et » pour augmenter ou réduire la durée
s’écoulant avant I'extinction automatique du projecteur lorsqu’aucun signal n’est détecté.

o Power Off mode to count down under no signal before turning off projector automatically.

e Minuterie de veille (min) : utilisez les boutons <« et » pour augmenter ou réduire la durée
s’écoulant avant I'activation automatique du mode Veille.

Audio

Appuyez sur le bouton + et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.
e Volume : utilisez les boutons « et » pour augmenter ou réduire le volume émis par le projecteur.
e MIC : utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver le microphone intégré au projecteur.

Couleur de I'écran vierge

Utilisez les boutons <« et » pour sélectionner la couleur d’arriere-plan (Noir, Rouge, Vert, Bleu ou
Blanc).
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Menu

Appuyez sur le bouton « et utilisez les touches ¥ et A pour parcourir les sous-menus.

e Logo : utilisez les boutons « et » pour activer ou désactiver cette fonction.

e Message : utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver cette fonction.

e Position du menu : utilisez les boutons <« et » pour définir la position du menu (Centre, Haut, Bas,
Gauche ou Droite).

e Minuterie du menu : utilisez les boutons « et » pour sélectionner I'option : Désactivé, 20s,40 s
ou 60 s.

e Menu transparent : utilisez les boutons « et » pour sélectionner I'option Désactiveé, 50 % ou 100 %.

Clavier verrouillé

Utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver le verrouillage du clavier.

Remarque :
Pour ce faire, appuyez sur le bouton ¥ pendant 5 secondes.

Verrou de sécurité

Utilisez les boutons <« et » pour activer ou désactiver cette fonction.
Mot de passe

Mot de passe

Mot de passe

Menu= Retour

e Appuyez sur le bouton MENU. Appuyez sur les boutons <« et » pour accéder & la section REGLAGES.
e Appuyez sur les boutons Yet A pour accéder au sous-menu MOT DE PASSE.

e Appuyez sur le bouton + pour accéder aux réglages avancés.

e Appuyez sur les boutons ¥et A pour sélectionner la langue de votre choix.

e Appuyez sur le bouton Menu pour quitter.

Remarque :
Lors de chaque démarrage, vous étes invité a spécifier un mot de passe. Si celui-ci est saisi
incorrectement a plus de 5 reprises, il est nécessaire de contacter I'équipe d’assistance applicable.

Langue

Appuyez sur le bouton MENU. Appuyez sur les boutons <« et » pour accéder a la section REGLAGES.
Appuyez sur les boutons ¥Yet A pour accéder au sous-menu LANGUE.

Appuyez sur le bouton +? pour accéder aux réglages avanceés.

Appuyez sur les boutons ¥ et A pour sélectionner la langue de votre choix.

Appuyez sur le bouton Menu pour quitter.

Réinit. tout

Appuyez sur + et utilisez ¥/ A pour réinitialiser tous les parametres aux valeurs par défaut.
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Section INFO

vivitele

+J o= O N

ENTREE ALIGNEMENT CONTROLE REGLAGES INFO

Menu= Retour [ Sélection menu 4 B/ Défiler AW

L’état actuel du projecteur est indiqué a cet endroit. Ces informations peuvent se révéler utiles
lorsque vous faites appel a un service d’assistance technique.
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ENTRETIEN ET SECURITE

Remplacer la lampe de projection

La lampe de projection doit étre remplacée quand elle grille. Elle ne doit étre remplacée que par une
lampe certifiée, que vous pouvez commander chez votre vendeur local.

A Important :

a. La lampe de projection utilisée dans ce produit contient une petite quantité de mercure.

b. Ne pas éliminer ce produit avec les ordures ménageres.

c. L'élimination de ce produit doit étre effectuée conformément a la reglementation en vigueur dans
votre région.

A Avertissement :

Veillez a éteindre et débrancher le projecteur environ une heure avant le nettoyage. Si vous ne
respectez pas ce délai, vous risquez de vous brdler gravement.

A Caution:

Dans de rares cas, 'ampoule peut griller pendant son utilisation normale. Cela peut entrainer la
projection de poussiére ou de morceaux de verre via I'évent d’échappement.

N’inhalez pas la poussiére ou les morceaux de verre. Ne les touchez pas. Vous risqueriez de vous
blesser.

Conservez toujours votre visage a I'écart de l'orifice de ventilation afin de ne pas inhaler le gaz et
d’éviter les tessons de la lampe.

Lorsque vous enlevez la lampe d’un projecteur installé au plafond, assurez-vous que personne ne
se trouve sous le projecteur. Les fragments de verre risquent de tomber si la lampe a grillé.

A SI UNE LAMPE EXPLOSE
Si une lampe explose, le gaz et les tessons peuvent étre éparpillés a l'intérieur du projecteur et
risquent de ressortir par I'orifice de ventilation. Le gaz contient du mercure toxique.

Ouvrez portes et fenétres pour aérer.

Si vous veniez a inhaler le gaz, ou si un tesson pénétrait dans votre bouche ou dans vos yeux,
consultez immédiatement un médecin.

1 . Retirez les vis de fixation
du couvercle du
compartiment de la lampe.
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2_ Retirez le couvercle du
compartiment de la lampe.

Débranchez le connecteur de
la lampe.

4_ Enlevez les deux vis
situées sur le module de la
lampe.

5_ Soulevez le module par la
poignée.

Tirez fermement sur la

* poignée du module pour
retirer le module de la
lampe.
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7 Inversez les étapes 1 a 6
* pour installer le nouveau

module de lampe.
Lors de l'installation,
alignez le module de
lampe avec le connecteur
et assurez-vous qu'il est de
niveau pour éviter tout
dégat.

Remarque :

Le module de la lampe doit
bien étre en place avant de
resserrer les vis.

Le connecteur de la lampe
doit étre bien connecté et
placé comme dans le
dessin avant l'installation
du couvercle du
compartiment de la lampe.

A Avertissement :

du connecteur de la lampe.

Le connecteur de la lampe doit bien étre en contact avec la base du connecteur comme indiquée
dans l'image suivante. Un espace entre le connecteur de la lampe et la base du connecteur peut
endommager le projecteur. Les images suivantes montres des installations correctes et incorrectes

Pas d'espace
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Réinitialisation des heures de la lampe

Une fois la lampe remplacée, réinitialisez le compteur d’heure de la lampe a zéro. Suivez les étapes
suivantes :

1.

2.

4,

vivitelk

Appuyez sur le bouton MENU

. roA -
pour ouvrir le menu OSD. -] S e = Q (5 )

ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT/CONTROLE| REGLAGES

Appuyez sur le bouton curseur

< pour accéder au menu
CONTROLE . Appuyez sur le
bouton curseur ¥ A Source
lumineuse et appuyez sur Entrée.

ID de |a tél

Wenu= r / N menu o e

vivitek
Appuyez sur le bouton du curseur

A V pour passer a -’:] E :"': G 0

Réinitialisation des heures de la ENTREE IMAGE  ALIGNEMENT GONTROLE| REGLAGES INFO
Iampe Source lumineuse

|3 lampe

jon menu < p

vivitek

298 “Blo e

ENTREE IMAGE ALIGNEMENTCONTROLE REGLAGES INFO

Appuyez sur le curseur » ou sur
le bouton Entrée.

Un message d’écran appara]‘t_ Paramétres source lumineuse > Réinitialiser heures lampe

Appuyez sur les boutons ¥V A «
» pour réinitialiser la lampe.

Iter le manuel d'utili

Appuyez sur le bouton MENU
pour retourner a CONTROLE.

N menu 4 p
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Nettoyer le projecteur

Nettoyer le projecteur pour retirer poussiére et traces de doigts et assurer un bon fonctionnement.

A Avertissement :

1. Veillez a éteindre et débrancher le projecteur environ une heure avant le nettoyage. Si vous ne
respectez pas ce délai, vous risquez de vous briler gravement.

2. N'utilisez qu’un tissu légerement humide. Evitez de laisser de I'eau penétrer par les orifices de
ventilation du projecteur.

3. Si un petit peu d’eau pénetre dans l'intérieur du projecteur pendant le nettoyage, laissez-le
débranché plusieurs heures dans une salle bien aérée avant de I'utiliser.

4. Si beaucoup d’eau péneétre dans le projecteur en le nettoyant, envoyez-le au service d’entretien.

Nettoyer 'objectif

Vous pouvez acheter des produits de nettoyage d’objectif optique dans la plupart des magasins
d’appareils photo. Suivez ces étapes pour nettoyer I'objectif du projecteur.

1. Appliquez un peu de nettoyant d’objectif optique sur un tissu doux et propre. (N’appliquez
pas le produit directement sur I'objectif.)

2. Essuyez légérement I'objectif avec un mouvement circulaire.

A Attention :

1. N'utilisez pas de nettoyants ou dissolvants abrasifs.

2. N'appliquez pas de nettoyants sur le boitier du projecteur pour éviter de le décolorer.

Nettoyer le boitier

Suivez ces étapes pour nettoyer le boitier du projecteur.
Essuyez la poussiére avec un chiffon humide.

2. Humidifiez le chiffon avec de I'eau chaude et un détergent doux (de vaisselle, par
exemple), et essuyez le boitier.

Rincez le détergent du tissu et essuyez le projecteur a nouveau.

3.
A Attention :

Pour empécher la décoloration du boitier, n’utilisez pas de nettoyants abrasifs a base d’alcool.
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Using the verrouillage Kensington

Utiliser le verrou Kensington

Si vous étes concerné par la sécurité, attachez le projecteur a un objet fixe avec la fente Kensington et un
cable de sécurité.

Remarque :
Contactez votre vendeur pour acheter un cable de sécurité Kensington adapte.

Le verrou de sécurité correspond au systeme de sécurité MicroSaver de Kensington. Pour tout
commentaire, contactez : Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A.
Tél : 800-535-4242, http ://www.Kensington.com.

Utiliser la barre de sécurité

En plus de la fonction de protection par mot de passe et de verrouillage Kensington, la Barre de
sécurité aide a protéger le projecteur contre le vol. Voir l'illustration suivante.
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DEPANNAGE

Probléemes et solutions standards

Cette section traite des problémes qui peuvent survenir pendant I'utilisation du projecteur. Si le
probléme persiste, contactez votre vendeur.

Il arrive souvent gu’un probléme apparaissant tout d’abord insoluble ne soit finalement qu’'une connexion
mal effectuée. Vérifiez les points suivants avant de procéder aux solutions spécifiques.

o Utilisez un autre appareil électrique pour confirmer que la prise électrique fonctionne.
o Assurez-vous que le projecteur est allumé.

e Assurez-vous toutes les connexions sont solidement attachées.

o Vérifiez que le périphérique connecté est allumé.

e Assurez-vous qu’un ordinateur connecté n’est pas en mode suspendu.

e Assurez-vous qu’un ordinateur portable connecté est configuré pour un affichage externe.
(Ceci est généralement fait en appuyant sur une combinaison Fn-touche sur l'ordinateur
portable.)

Conseils de dépannage

Dans chaque section de problemes spécifiques, essayez les étapes dans I'ordre suggéré Ceci peut
vous aider a résoudre un probléme plus rapidement.

Essayez de détecter le probléeme et d’éviter ainsi de remplacer des composants non défectueux.
Par exemple, si vous remplacez les piles et le probleme persiste, remettez les piles d’origine et
passez a I'étape suivante.

Notez les étapes effectuées lors du dépannage : Ces informations peuvent étre utiles si vous devez
contacter le service d’assistance technique ou pour passer au service clientéle.

— 40—



Projecteur DLP — Manuel de l'utilisateur

Messages d’erreur des voyants lumineux

DEL DEL

D'ALIMENTATION D'ECLAIRAGE DEL TEwmP

MESSAGES DE CODE D'ERREUR

VERT

(0]-7.\\[c]=

ROUGE

Initial systéme (MCU détecte mesureur sans

Surtempérature T1

; clignote 2 fois ARRET ARRET
acquittement)
Prét a allumer (Veille) MARCHE ARRET ARRET
Le systéme est allumé Clignotante ARRET ARRET
Eclairage allumé, systéme stable MARCHE ARRET ARRET
Refroidissement Clignotante ARRET ARRET
Erreur de capteur de rupture thermique clignote 4 fois ARRET ARRET
Défaillance de I'éclairage clignote 5 fois ARRET ARRET
Tension de I'éclairage clignote 5 fois clignote 7 fois ARRET
Erreur ventilateur -1 clignote 6 fois clignote 1 fois ARRET
Erreur ventilateur -2 clignote 6 fois clignote 2 fois ARRET
Erreur ventilateur -3 clignote 6 fois clignote 3 fois ARRET
Erreur ventilateur -4 clignote 6 fois clignote 4 fois ARRET
Capot ouvert clignote 7 fois ARRET ARRET
Erreur DAD1000 clignote 8 fois ARRET ARRET
Erreur de la roue chromatique-1 clignote 9 fois ARRET ARRET

ARRET clignote 1 fois MARCHE

En cas d’erreur, veuillez déconnecter le cordon d’alimentation secteur et attendre une (1) minute avant de
redémarrer le projecteur. Si le voyant DEL d’alimentation ou de la lampe clignotent toujours ou que le voyant
DEL de surchauffe est allumé, contactez un centre de service.

Problémes d’image

Problémes : Aucune image n’apparait sur I’écran
1. Vérifiez les paramétres sur votre ordinateur portable ou de bureau.
2. Eteignez tous les périphériques et rallumez-les dans I'ordre correct.

Problémes : L’image est floue

1. Ajustez la Mise au point sur le projecteur.

Appuyez sur le bouton Auto de la télécommande.

2
3. Assurez-vous que la distance projecteur-écran est dans la limite des spécifiée.
4

Vérifiez si I'objectif du projecteur est propre.
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Problémes : L’image est plus large au sommet ou a la base (effet de trapéze)
1. Placez le projecteur aussi perpendiculairement que possible par rapport a I'écran.
2. Utilisez le bouton Distorsion sur la télécommande ou le projecteur pour corriger le probléme.
Probléme : L’image est inversée
Vérifiez le paramétre Projection dans le menu ALIGNEMENT de I'OSD..
Problémes : L’image est striée

1. Réglez les paramétres Phase et Horloge dans le menu OSD Entrée->Analogique aux
valeurs par défaut.

2. Pour vérifier que le probléme n’est pas causé par la carte vidéo de I'ordinateur connecté,
connectez a un autre ordinateur.

Probléme : L’image est plate, sans contraste
Ajustez le paramétre Contraste dans le menu IMAGE de I'OSD..

Probléme : La couleur de I'image projetée ne correspond pas a I'image source
Ajustez les paramétres Temp. de couleur et Gamma dans le menu IMAGE->Avancé de I'OSD.

Problémes de lampe

Problémes : Il n’y a pas de lumiére venant du projecteur
1. Vérifiez que le cable d’alimentation est bien connecté.

2. Assurez-vous que la source d’alimentation fonctionne en testant avec un autre appareil
électrique.

3. Remettez le projecteur en marche dans I'ordre approprié et assurez-vous que la LED
d'alimentation s'allume.

4. Sivous avez réecemment remplacé la lampe, essayez de refaire les connexions de la
lampe.

5. Remplacez le module de la lampe.
6. Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et contactez le service technique.
Problémes : La lampe s’éteint

1. Les surtensions sont susceptibles de faire s’éteindre la lampe. Rebranchez le cordon
d’alimentation. Lorsque la LED Alimentation est allumée, appuyez sur le bouton
Marche/Arrét.

Remplacez le module de la lampe.

3. Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et contactez le service technique.

Problémes de télécommande

Problémes : Le projecteur ne répond pas a la télécommande
1. Pointez la télécommande vers le capteur distant du projecteur.
Vérifiez que le chemin entre la télécommande et le capteur n’est pas obstrué.
Eteignez les lumiéres fluorescentes dans la salle.
Vérifiez la polarité des piles.
Remplacez les piles.

Eteignez les autres périphériques infrarouges a proximité.

No o bk~oebd

Envoyez la télécommande en réparation.
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Problémes audio

Problémes : Il n'y a pas de son
1. Ajustez le volume sur la télécommande.
2. Ajustez le volume de la source audio.
3. Veérifiez la connexion du cable audio.
4. Testez la source de sortie audio avec d’autres haut-parleurs.
5. Contactez le service d’entretien.
Problémes : Le son est déformé
1. Vérifiez la connexion du céble audio.
2. Testez la source de sortie audio avec d’autres haut-parleurs.
3. Contactez le service d’entretien.

Envoyer le projecteur en réparation

Si vous ne pouvez résoudre le probleme, vous devez envoyer le projecteur en réparation. Emballez
le projecteur dans son carton d'origine. Joignez une description du probléme et une liste des étapes
par lesquelles vous étes passé lorsque vous avez tenté de résoudre le probléme : L'information peut
étre utile au personnel du service de réparation. Retournez le projecteur a I'endroit ou vous l'avez
acheté.
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Q & A HDMI

Q. Quelle est Ia différence entre un cable HDMI “standard” HDMI et un cable HDMI
“grande vitesse” ?

Derniérement, HDMI Licensing, LLC a annoncé que les cables seraient testés et classés en
catégories standard et grande vitesse.

‘Les cables HDMI standard (ou “catérogie 1”) ont été testés pour fonctionner a une vitesse
comprise entre 75Mhz et 2,25Gbps, ce qui est 'équivalent d’'un signal 720p/1080i.

‘Les cables HDMI grande vitesse (ou “catégorie 2”) ont été testés pour fonctionner a une
vitesse comprise entre 340Mhz et 10,2Gbps, ce qui correspond a la plus grande bande
passante possible actuellement sur un cable HDMI et permet de traiter les signaux 1080p,
notamment ceux avec des profondeurs de couleur accrues et/ou des fréquences de
rafraichissement en provenance de la source. Les cables haute vitesse sont également
capables de fonctionner avec des écrans de plus haute résolution, tels les moniteurs
cinéma WQXGA (résolution de 2560 x 1600).

Q. Comment faire pour installer des cdbles HDMI de plus de 10 métres ?

De nombreux fournisseurs de matériel HDMI travaillent sur des solutions HDMI qui
permettent d’augmenter la longueur efficace des cables qui est aujourd’hui de 10 metres en
général. Ces sociétés fabriquent diverses solutions : cables actifs (éléments électroniques
actifs intégrés aux cables qui renforcent et augmentent la portée efficace du signal),
répéteurs, amplificateurs ainsi que CAT5/6 et solutions par fibres.

Q. Comment savoir si un cable est certifie HDMI?

Tous les produits HDMI doivent étre certifiés par le fabricant et obtenir pour cela le Certificat
de test de conformité HDMI. Cependant, il y a parfois des cables qui portent le logo HDMI
mais qui n'ont pas été testés correctement. HDMI Licensing, LLC enquéte activement sur ces
cas afin de garantir au mieux que la marque commerciale HDMI est bien utilisée
correctement sur le marché. Nous recommandons a nos clients d’acheter leurs cables auprés
d’un fournisseur ou d’une sociéte fiable.

Pour de plus amples informations, veuillez aller sur http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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Spécifications
Modeéele

Type d’affichage
Résolution
Distance de projection
Taille de I'écran de
projection

Objectif de projection
Taux de zoom

Correction du trapéze

Méthodes de projection
Compatibilité des données
SDTV/EDTV/ HDTV
Compatibilité vidéo

Sync. H

Sync. V

Certification de sécurité

Conditions
environnementale de
fonctionnement
Conditions
environnementales de
stockage

Dimensions

Entrée CA
Consommation électrique
Lampe

Haut-parleur

Prises d’entrée

Prises de sortie

Prises de controle

Sécurité

SPECIFICATIONS

DH858N DH856/DH85FAA/DH85FAB |DU857/DU85GAA/DUBSGAB

0,65" 1080P, S600 0,67" WUXGA, S600HB

1080P, 1920x1080p WUXGA, 1920x1200

1,2m~10m

253"~ 317.99"

Mise au point manuelle / Zoom manuel

1,5 x

H: +/- 30 degrés
V: +/- 30 degrés

Avant, Arriere, Bureau/Plafond (Arriere, Avant)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60 HZ, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

15, 31~91,4 KHz

24~30 Hz, 47~120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CCC, CECP, PSB, CU KC, CE, C-tick, CB, RoHS

5° ~40°C, 10 % a 85 % (sans condensation)

-10° ~ 60°C, 5 % a 95 % (sans condensation)

314 mm (L) x 213 mm (P) x 126 mm (H)

Alimentation secteur universelle 100-240V

410 W (Normal), 320 W (ECO), < 0,5 W (Veille), < 2 W (Lan uniquement)

310W (Normal) / 245W (Eco)

10 W (créte) x 1

Entrée VGA x 1

HDMI x 2

Mini prise stéréo x 1

Sortie VGA x 1

Sortie audio PC (mini-prise) x 1

RJ45 (10/100 Mbit/s) x 1

Déclencheur 12 V CC (prise 3,5 mm) x 1

RS-232C x 1

USB Type A 2.0 x 2| Alimentation USB type A uniquement x 2

USB (Type mini B) x 1 - service uniquement

Verrou Kensington

distributeur local.

Note : Pour toutes questions relatives aux spécifications du produit, veuillez contacter votre
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Modéle
Type d’affichage
Résolution

Distance de projection
Taille de I'écran de
projection

Objectif de projection
Taux de zoom

Correction du trapéze

Méthodes de projection
Compatibilité des données
SDTV/EDTV/ HDTV
Compatibilité vidéo

Sync. H

Sync. V

Certification de sécurité

Conditions
environnementale de
fonctionnement
Conditions
environnementales de
stockage

Dimensions

Entrée CA
Consommation électrique
Lampe

Haut-parleur

Prises d’entrée

Prises de sortie

Prises de controle

Sécurité

DW855/DW85EAA/DWB5EAB DX853/DX85CAA/DX85CAB

0,65 WXGA, S450 0,55 XGA , S450

WXGA, 1280x800 XGA, 1024x768

1,2m~10m

253"~ 317.99"

Mise au point manuelle / Zoom manuel

1,2x

H: +/- 30 degrés
V: +/- 30 degrés

Avant, Arriére, Bureau/Plafond (Arriere, Avant)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60 HZ, Mac

480i, 576, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

15, 31~91,4 KHz

24~30 Hz, 47~120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CCC, CECP, PSB, CU KC, CE, C-tick, CB, RoHS

5° ~40°C, 10 % a 85 % (sans condensation)

-10° ~60°C, 5 % a 95 % (sans condensation)

314 mm (L) x 213 mm (P) x 126 mm (H)

Alimentation secteur universelle 100-240V

410 W (Normal), 320 W (ECO), < 0,5 W (Veille), < 2 W (Lan uniquement)

310W (Normal) / 245W (Eco)

10 W (créte) x 1

Entrée VGA x 1

HDMI x 2

Mini prise stéréo x 1

Sortie VGA x 1

Sortie audio PC (mini-prise) x 1

RJ45 (10/100 Mbit/s) x 1

Déclencheur 12 V CC (prise 3,5 mm) x 1

RS-232C x 1

Alimentation USB type A uniquement x 2

USB (Type mini B) x 1 - service uniquement

Verrou Kensington

distributeur local.

Note : Pour toutes questions relatives aux spécifications du produit, veuillez contacter votre
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Distance de projection V.S. Taille de projection
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Distance de projection

Tableau de distance et de taille de projectio

1080P

DH858N / DH856

Distance de

: o g : Distance de
image I'image Image Height pro;ectlcé:)(a partir projection (jusqu’a)

po cm po cm po

40 88,6 34,9 49,8 19,6 1231 48,5 185,1 72,9 74
60 132,8 | 52,3 74,7 29,4 184,6 72,7 277,6 109,3 111
100 2214 | 87,2 | 1245 | 49,0 307,7 1211 462,7 182,2 186
150 332,1 | 130,7 | 186,8 | 73,5 461,6 181,7 694,0 273,2 278
200 4428 | 174,3 | 249,1 | 98,1 615,4 242,3 925,4 364,3 371
250 553,5| 2179 | 311,3 | 122,6 | 769,3 302,9 1156,7 | 4554 464
300 664,1 | 261,5 | 373,6 | 147,1 923,2 363,4 1388,1 546,5 557

Diagonale Largeur de

DU857

Distance de

Image Height projection (a partir IEEED 6.5 PEEElEEe

Diagonale Largeur de
image I'image de) projection (jusqu’a) A

cm po cm po cm po mm
40 86,2 33,9 53,8 21,2 119,8 471 180,1 70,9 46
60 129,2 | 50,9 80,8 31,8 179,6 70,7 2701 106,3 69
100 2154 | 84,8 | 134,6 | 53,0 2994 117,9 450,2 177,2 114
150 323,1 | 127,2 | 201,9 | 79,5 4491 176,8 675,3 265,8 172
200 430,8 | 169,6 | 269,2 | 106,0 | 598,8 235,7 900,3 354,5 229
250 538,5 | 212,0 | 336,5 | 132,5 | 748,5 294,7 1125,4 | 4431 286
300 646,2 | 254,4 | 403,9 | 159,0 | 898,2 353,6 1350,5 | 531,7 343
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WXGA
D) ¢:1:13)

Chgrale Lt imagorignt  proscton g, SEIERLE  Décnzoe

po cm (1) cm mm
40 86,2 | 33,9 53,8 21,2 110,3 43,4 132,3 52,1 62
60 129,2 | 50,9 80,8 31,8 165,4 65,1 198,5 78,2 93
100 2154 | 84,8 | 134,6 | 53,0 275,7 108,5 330,8 130,3 155
150 3231 127,2 | 201,9 | 79,5 413,6 162,8 496,3 195,4 232
200 430,8 | 169,6 | 269,2 | 106,0 | 5514 217 ,1 661,7 260,5 310
250 538,5| 212,0 | 336,5 | 132,5 | 689,3 271,4 827,1 325,6 387
300 646,2 | 254,4 | 403,9 | 159,0 | 827,1 325,6 992,5 390,8 464
XGA

DX853

Ohrale LI imagokeont  proecton g, PSS Décnzoe
po cm ﬁ cm po cm po LL mm
40 81,3 | 32,0 61,0 24,0 130,0 51,2 156,1 61,4 85
60 121,9 | 48,0 91,4 36,0 195,1 76,8 2341 92,2 128
100 203,2 | 80,0 | 152,4 | 60,0 325,1 128,0 390,1 153,6 213
150 304,8 | 120,0 | 228,6 | 90,0 487,7 192,0 585,2 230,4 320
200 406,4 | 160,0 | 304,8 | 120,0 | 650,2 256,0 780,3 307,2 427
250 508,0 | 200,0 | 381,0 | 150,0 | 812,8 320,0 975,4 384,0 533
300 609,6 | 240,0 | 457,2 | 180,0 | 9754 384,0 1170,4 | 460,8 640
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Tableau de mode de synchronisation

SYNC H SYNCV CoMPOSITE/ pvi/
SIGNAL RESOLUTION (KH2) (Hz) S-VIDEO CoMPOSANTE, RGB A

NTSC - 15,734 60,0 0 - - -
PAL/SECAM - 15,625 50,0 0 - - -
VESA 720 x 400 37,9 85,0 — - 0 0
640 x 480 31,5 60,0 - - 0 0

640 x 480 37,9 72,8 - - 0 0

640 x 480 37,5 75,0 - - 0 0

640 x 480 433 85,0 - - 0 0

800 x 600 35,2 56,3 - - 0 0

800 x 600 37,9 60,3 - - 0 0

800 x 600 46,9 75,0 - - 0 0

800 x 600 48,1 72,2 - - 0 0

800 x 600 53,7 85,1 - - 0 0

800 x 600 76,3 120,0 - - 0 0

1024 x 768 48,4 60,0 - - 0 0

1024 x 768 56,5 70,1 - - 0 0

1024 x 768 60,0 75,0 - - 0 0

1024 x 768 68,7 85,0 - - 0 0

1024 x 768 97.6 120,0 - - 0 0

1280 x 720 45,0 60,0 - - 0 0

1280 x 720 91,5 119,9 - - 0 0

1280 x 800 49,7 59,8 - - 0 0

1280 x 800 628 74 - - o o

1280 x 800 16 648 - - o o

1280x800 | 4pq 6 119,9 - - 0 0

1280x 1024 | 64,0 60,0 - - 0 0

1280x 1024 | 80,0 75,0 - - 0 0

1280x 1024 | 91,1 85,0 - - 0 0
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SYNCH SYNCV COMPOSITE / pvi/
SIGNAL | RESOLUTION (KHz) (Hz) S-VIDEO ComPOSANTE RGB S
1280 x 960 60,0 60,0 — — ] )
1280 x 960 85,9 85,0 — - 0 0
1400 x 1050 65,3 60,0 — — 0 O
1440 x 900 70,6 75,0 — — (0] 0]
1440 x 900 55,9 60,0 — — 0 o)
640 x 480 35,0 66,7 — — 0 o)
832 x 624 49,7 74,5 — — 0 @)
Apple Mac
1024 x 768 60,2 74,9 - - O )
SDTV
576p 31,3 50,0 — @) — @)
EDTV
480p 31,5 60,0 — o) — @)
720p 37,5 50,0 — O — O
720p 45,0 60,0 — 0] — 0]
HDTV

O: Fréquence prise en charge
—: Fréquence non supportée

* : La résolution native du panneau SVGA est de 800 x 600.

La résolution native du panneau XGA est de 1024 x 768.
La résolution autre que la résolution native peut afficher avec une taille de lignes ou de texte inégale.
*: Lacouleurde indique Affichage uniquement. (4:3 uniquement)

* : La couleur de . indique qu'il peut y avoir un petit peu de bruit acceptable
* : L'outil de synchro HDTV principal et le lecteur de DVD, VG828 est secondaire.
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Dimensions du projecteur
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DW855 / DX853
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CONFORMITE A LA REGLEMENTATION

Avertissement de la FCC

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux normes des appareils numériques de Classe B,
conformément a l'article 15 du réglement de la FCC. Ces normes sont congues pour fournir une
bonne protection contre les interférences nuisibles quand I'équipement est utilisé en environnement
commercial.

Cet appareil génére, utilise, et peut diffuser des signaux radioélectriques, et, s'il n’est pas installé et
utilisé conformément aux instructions, peut causer des interférences nuisibles aux communications
radio. L’utilisation de cet équipement dans des zones résidentielles risque d’engendrer des

interférences nuisibles, dans ce cas I'utilisateur devra corriger ces interférences a ses propres frais.

Les changements ou modifications qui n'ont pas été expressément approuvés par les organismes
responsables de la conformité peuvent enlever tout droit a I'utilisateur de faire fonctionner ce matériel.

Canada
Cet appareil numérique de classe B est conforme avec I' ICES-003 canadien.

Certification de sécurité

FCC-B, cUL, UL, CCC, CECP, PSB, CU, KC, CE, C-tick, CB, RoHS
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ANNEXE |

Communication RS-232

Configuration du paramétre de communication

Vous pouvez utiliser la commande de contrble par série pour entrer les commandes du contréle du
projecteur ou pour extraire les données de fonctionnement a I'aide du logiciel du terminal du client

Windows
Elément Paramétre :
Bits par seconde |9 600 bps

Bits des données| 8 bits
Parité Aucun
Bits d’arrét 1

Controle du débit| Aucun

Décalage minimal pour la commande suivante : 1ms
Commandes de fonctionnement
Syntaxe de commande de fonctionnement

Le préfixe « op » de la commande de fonctionnement précéde les commandes de controle et les
réglages, séparés par une espace vide [SP] et ensuite la paire de retour « CR » et « ASCII hex
0D ».Syntax des commandes de contrble en série :

op[SP]<operation command>[SP]<Setting Value>[CR]

op Constante indiquant qu’il s’agit d'une commande.

[SP] Indique une espace vide.

[CR] Indique la commande de paire de retour « CR » et « ASCII hex 0D ».
Valeur du paramétre Parametres de la commande

Caracteéres
des réglages
5

Types de chaines de la
configuration

Description

Configuration de la requéte
actuelle

Un point d’interrogation doit étre saisi pour effectuer
cette opération.

Configuration de paramétres = <paramétres> |Syntaxe : Le symbole « = » est suivi des valeurs
applicables.

Avancement de I'application + La modification de certains parametres s'effectue

d'une étape par étapes. Le symbole « + » permet d’avancer
I'application d’une étape donnée.

Retardement de I'application - La modification de certains parametres s’effectue par

d’'une étape étapes. Le symbole « - » permet de retarder
I'application d’une étape donnée.

Exécution d’'une commande Aucun Certaines opérations s’exécutent sans qu’il ne soit

nécessaire de spécifier des parameétres
supplémentaires.

Exemples :

Situation

Commande saisie

Réponse obtenue

Interrogation de la luminosité
actuelle

op bright ?[CR]

OP BRIGHT =50

Configuration de la luminosité

op bright = 100[CR]

OP BRIGHT = 100

Niveau de luminosité hors plage

op bright = 200[CR]

OP BRIGHT = NA

Saisie d’'une commande non
conforme

op abright = 100[CR]

*lllegal format#
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Fonction Opération Set|Get |Inc|Dec|EXE |Valeurs
Auto Source auto.src ALY, 0 = Off
1=0n
HDMI Color Space color.space vV |V 0 : Auto
1:RGB
2:YUV
HDMI Range hdmi.range vV |V 0 : Auto
1: Full
2 : Limited
Instant Motion instant.motion ALY 0 : Off
1:0n
H Position h.pos vV [V |V |V -5~+5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)
V Position V.pos vV [V |V |V -5~+5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)
Phase phase vV [V |V |V 0~31
clock clock vV |V |V |V -5~+5
Auto Sync auto.sync ALY, 0 : Off
1:0n
3D threed ALY, 0 : Off
1 : DLP-Link
2:IR
3D Sync Invert threed.syncinvert |V 0 = Off
1=0n
3D Format threed.format \% 0 : Frame Sequential
1: Top / Bottom
2 : Side by side
3 : Frame Packing
Signal Power On signal.poweron vV |V 0: Off
1:0n
Picture Mode pic.mode vV |V 0:Presentation
1:Bright
2:Movie
3:Game
4:sRGB
5:DICOM
6:User
Brightness bright vV [V |V |V 0~100
Contrast contrast vV [V |V |V 0~100
HSG/Red Gain hsg.r.gain vV |V |V |V 0~100
HSG/Green Gain hsg.g.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/Blue Gain hsg.b.gain vV |V |V |V 0~100
HSG/Cyan Gain hsg.c.gain vV |V |V |V 0~100
HSG/Magenta Gain hsg.m.gain VvV [V |V |V 0~100
HSG/Yellow Gain hsg.y.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/Red/Saturation hsg.r.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Green/Saturation hsg.g.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Blue/Saturation hsg.b.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Cyan/Saturation hsg.c.sat vV [V |V |V 0~100
HSG/Magenta/Saturation hsg.m.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Yellow/Saturation hsg.y.sat vV |V |V |V 0~100
HSG/Red/Hue hsg.r.hue vV [V |V |V 0~100
HSG/Green/Hue hsg.g.hue vV [V |V |V 0~100
HSG/Blue/Hue hsg.b. hue vV |V |V |V 0~100

I
n
Y

I
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Fonction Opération Set|Get |Inc|Dec|EXE |Valeurs
HSG/Cyan/Hue hsg.c. hue VvV |V |V |V 0~100
HSG/Magenta/Hue hsg.m. hue vV [V |V |V 0~100
HSG/Yellow/Hue hsg.y. hue vV |V |V |V 0~100
HSG/White/Red Gain hsg.wr.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/White/Green Gain hsg.wg.gain vV [V |V |V 0~100
HSG/White/Blue Gain hsg.wb.gain vV [V |V |V 0~100
Brilliant Color bri.color vV |V |V |V 0~10
Sharpness sharp vV [V |V |V 0~31
Gamma gamma vV |V 0=1.8
1=2.0
2=22
3=24
4 = B&W
5 = Linear
Color Temperature color.temp vV |V 0 =Warm
1 = Normal
2 = Cold
White Balance /Red Offset |red.offset vV |V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Green Offset |green.offset vV [V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset |blue.offset vV [V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Red Gain red.gain vV [V |V |V 0~ 200
White Balance /Green Gain |green.gain vV [V |V |V 0~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gain VvV [V |V |V 0~ 200
Picture Mode Reset pic.mode.reset \%
Aspect Ratio aspect vV |V 0 =Fill
1=4:3
2 =16:9(16:10)
3 = LetterBox
4 = 2.35:1
Digital Zoom zoom vV |V [V |V -10 ~+10
V Keystone v.keystone vV |V |V |V HV :-30 ~ +30
V only: -40 ~ +40
H Keystone h.keystone vV |V |V |V -30 ~ +30
4 Corner Top Left X 4corner.tlx vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Top LeftY 4corner.tly vV [V |V |V 0~+60
4 Corner Top Right X 4corner.trx vV |V [V |V 0~ +60
4 Corner Top Right Y 4corner.try vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Left X 4corner.blx vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Left Y 4corner.bly vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Right X 4corner.brx vV |V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Right y 4corner.bry vV |V |V |V 0~ +60
H Image Shift img.hshift VvV [V |V |V -50 ~ +50
V Image Shift img.vshift VvV [V |V |V -50 ~ +50
Projection projection vV |V 0 = Front
1 =Rear
2 = Front + Ceiling
3 = Rear + Ceiling
Test Pattern test.pattern vV |V 0 = Off
1= Grid
Direct Power On direct.poweron vV |V 0: Off
1:0n
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Fonction

Opération

Set |Get

Inc

Dec

EXE

Valeurs

Light Mode

light.mode

0 : Normal (100%)
1:ECO (80%)
2 : Dynamic ECO

Fan Speed

fanspeed

0 = Normal
1 = High

IR Control

ir.control

0 : Both IR On
1:Front IR On
2 :Rear IR On

Remote ID

remote.id

0 : Default(IDO)
1:1D1
2:1D2
3:1D3
4:1D4
5:1D5
6:1D6
7:1D7

NetWork Status

net.status

0 : Disconnect
1 : Connected

NetWork / DHCP

net.dhcp

0 = Off
1=0n

NetWork / IP Address

net.ipaddr

<string>

NetWork / Subnet

net.subnet

<string>

NetWork / Gateway

net.gateway

<string>

NetWork / DNS

net.dns

< < I << < <

<string>

NetWork Apply

net.apply

: Cancel
: OK

Standby Power

standby.power

<l <I<I<|I<|I<| <

<

: Normal
: ECO (<0.5W)
: On By Lan (<2W)

No Signal Power Off

nosignal.poweroff

~ 36

Sleep Timer

sleep.timer

~120

Volume

volume

~10

Blank Screen Color

blankscreen.color

< <<
< <|I<I<

= Black
= Red
= Green
= Blue
= White

Logo

logo

= Off
=0On

Message

message

: Off
:On

MENU Position

menu.position

: Center
:Up

: Down
. Left

: Right

MENU Timer

menu.timer

. Off
: 20
140
: 60

MENU Translucent

menu.trans

: Off
:50%
: 100%

Keypad Lock

keypad.lock

: Off
:On

= ON-_2O0WUN-_OPWN_2AO|LO|RO(PWON-_~O|O0O|O|OIN=_O|m~O
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Fonction

Opération

Set |Get

Inc

Dec

EXE

Valeurs

Security Lock

security.lock

:Up
: Down
. Left
: Right

Security Unlock

security.unlock

\Y

:Up
: Down
. Left
: Right

AP ON_PRWON-

Language

lang

0 = English

1 = French

2 = German

3 = Spanish

4 = Portugues

5 = Simplified Chinese
6 = Traditional Chinese
7 = ltalian

8 = Norwegian

9 = Swedish

10 = Dutch

11 = Russian

12 = Polish

13 = Finnish

14 = Greek

15 = Korean

16 = Hungarian
17 = Czech

18 = Arabic

19 = Turkish

20 = Vietnamese
21 = Japanese
22 = Thai

23 = Farsi

24 = Hebrew

25 = Danish

Reset All

reset.all

Source Info

source.info

<string>

Light Hours 1

light1.hours

<string>

Light Hours 1 Reset

light1.reset

Remote Code

remote.code

<string>

Software Version

sw.ver

<<

<string>

Serial Number

ser.no

<

<string>

Auto Image

auto.img

Light 1 Status

light1.stat

0 = Off
1=0n

Model

model

<string>

Pixel Clock

pixel.clock

<string>

H Refresh Rate

h.refresh

<string>

V Refresh Rate

v.refresh

<string>

Blank

blank

< < <K<IK<I<| <

0 = Off
1=0n
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Fonction Opération Set|Get |Inc|Dec|EXE |Valeurs
Power On power.on \%
Power Off power.off \%
Projector Status status Vv 0 : Reset
1 : Standby
2 : Active
3 : cooling
4: Warming
5: Power Up
Mute mute ALY, 0 : Off
1:0n
Freeze freeze vV |V 0 : Off
1:0n
Input Select input.sel vV |V 1:RGB
6: HDMI 1
9: HDMI 2
11: Multi Media(Novo)
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